POLITISCHER TAG

Europoly fir Grundschulen

Europa spielerisch entdecken — Geografie, Politik und Kultur

In unserem Angebot Europoly fiir Grundschulen sollen Schiler:innen der 2. bis 4. Klassen Eu-
ropa in allen Facetten kennenlernen. Dabei wird auf altersgerechte und spielerische Methoden
zuruckgegriffen. Neben einem Eindruck uber die geografische und kulturelle Vielfalt Europas
liegt der Fokus auf der Vermittlung des Unterschiedes zwischen Europaischer Union als politi-
sche Institution und dem geografischen Europa. Das ,Europa-Puzzle” der LpB kommt genauso
zum Einsatz wie das beliebte Quizformat ,1, 2 oder 3“. Auch eine Aufgabe bei der man gut zuho-
ren sollte, ist dabei.

Beispielprogramm (2 Durchgange)

8.30 Uhr BegriiBung und Warm-Up (Gruppe 1)
8.40 Uhr Europa-Puzzle

9.10 Uhr .1, 2 oder 3" - Europa-Quiz

9.40 Uhr Sprachen-Spiel

10.00 Uhr Nachbesprechung, Ende 1. Durchgang

Pause

10.20 Uhr BegriiBung und Warm-Up (Gruppe 2)
10.30 Uhr Europa-Puzzle

11.00 Uhr .1, 2 oder 3" - Europa-Quiz

11.30 Uhr Sprachen-Spiel

11.50 Uhr Nachbesprechung, danach Ende der Veranstaltung
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